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1. Комплекс основных характеристик программы

Пояснительная записка

             Дополнительная общеразвивающая программа « Информатика и WEB-программирование» технической направленности разработана для предоставления образовательных услуг обучающимся 14-15 лет  в условиях  дополнительного образования на базе МБОУ Карсунская  СШ имени Д.Н. Гусева. 
Программа  разработана  в соответствии со следующими нормативно-правовыми документами:  

Федеральный закон от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (ст. 2, ст. 15, ст.16, ст.17, ст.75, ст. 79);

·  Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года;

· Приказ Минпросвещения РФ от 27 июля 2022 г. № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

· Приказ от 30 сентября 2020 г. N 533 «О внесении изменений в порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 9 ноября 2018 г. № 196»;

· Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих программ № 09-3242 от 18.11.2015 года; 

· СП 2.4.3648-20 Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи;

· Нормативные документы, регулирующие использование сетевой формы:

· Письмо Минобрнауки России от 28.08.2015 года № АК – 2563/05 «О методических рекомендациях» вместе с (вместе с Методическими рекомендациями по организации образовательной деятельности с использованием сетевых форм реализации образовательных программ);

· Приказ Министерства науки и высшего образования Российской Федерации и Министерства просвещения Российской Федерации от 05.08.2020 г. N 882/391 "Об организации и осуществлении образовательной деятельности при сетевой форме реализации образовательных программ»;

· Нормативные документы, регулирующие использование электронного обучения и дистанционных технологий:

· Приказ Министерства образования и науки РФ от 23.08.2017 года № 816 «Порядок применения организациями, осуществляющих образовательную деятельность электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ» 

· «Методические рекомендации от 20 марта 2020 г. по реализации образовательных программ начального общего, основного общего, среднего общего образования, образовательных программ среднего профессионального образования и дополнительных общеобразовательных программ с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий»;

· Устав МБОУ Карсунской СШ имени Д.Н.Гусева (Постановление администрации МО «Карсунский район Ульяновской области от 27.04.2018 г № 168);

· Положение о разработке, структуре и порядке утверждения дополнительной общеразвивающей программы (локальный акт МБОУ Карсунской СШ имени Д.Н.Гусева, принятый на заседании педагогического совета, протокол № 4 от 26.03.2019г);

· Положение о проведении промежуточной и итоговой аттестации обучающихся (локальный акт МБОУ Карсунской СШ имени Д.Н.Гусева, принятый на заседании педагогического совета, протокол № 4 от 26.03.2019г).
Данная программа носит пропедевтический характер. Курс построен таким образом, чтобы помочь учащимся заинтересоваться информатикой; научиться создавать собственные проекты.
          Актуальность программы. XXI век ознаменовал себя веком высоких технологий и развития Интернета. Это дало принципиально новые возможности коммуникации, создало новые способы взаимоотношения людей, организаций и государств.

Именно потому так важно уже  развивать ИКТ-компетентность обучающихся, привить им интерес к предмету информатики в целом, дать знания и научить грамотно пользоваться различными приложения. Одним из популярных неформальных способов организации внеучебной образовательной деятельности является метод проектов. 
          Новизна настоящей программы заключается в предлагаемых современных технологиях обучения: обучение через опыт и сотрудничество; учет индивидуальных особенностей и потребностей обучающихся; работа в малых группах, ролевые игры, личностно-деятельностный подход, применение здоровьесберегающих технологий.
Адресат программы – учащиеся в возрасте 14-15 лет, заинтересованные в  получении дополнительного образования в области информационных технологий. В учебное объединение дети принимаются по желанию без какой-либо специальной подготовки. 

Форма обучения: очная.

Объём программы делится на 2 модуля 64 +80=144 учебных часа. Программа рассчитана на 1 год обучения с периодичностью занятий – 2 раза в неделю по 2 часа с одной группой (по 45 минут с 10-минутным перерывом). 

Режим занятий по программе

	Год обучения
	Количество учебных часов
	Число занятий в неделю
	Продолжительность занятия (часов)

	1
	64/80
	2
	2

	Всего:
	144
	2
	2


Уровень реализуемой программы – базовый. 


Формы организации образовательной деятельности

Занятия проводятся  2 раза в неделю по 1 академическому часу по нормам СанПин для обучающихся средних классов. Занятия проводятся в оборудованном компьютерном классе.

Обучающиеся занимаются индивидуально, иногда проводится работа в парах, что способствует формированию коммуникативной компетенции. 

Во время занятий проводятся профилактические упражнения для зрения (1 мин.) и осанки (1-2 мин.).

Образовательной программой предусмотрены групповые занятия по 10-15 человек. Каждое занятие делится на две части. Сначала обучающиеся знакомятся с теоретическими знаниями, проводятся логические игры, посредством дидактического материала происходит знакомство с новым материалом, развивающим кругозор и углубляющим знания. Затем 15-20 минут используют полученные теоретические знания на практике в прикладных программах на персональном компьютере. Это позволяет развивать творческое воображение, логические способности, развивает компьютерную грамотность. Обучающиеся работают с информацией, учатся задавать вопросы и отвечать на них.

В содержательном плане данный курс создан как основа любого курса информатики, подготовленного в соответствии с содержанием образовательной области «Информатика». Содержание программы построено на основе идей:

1. Элементарного изложения содержания школьной информатики на уровне формирования предварительных понятий и представлений о компьютере.

2. Формирования и развития умения целенаправленно и осознанно представлять информацию в виде текста, таблицы, изображения, фотоколлажа.
Организация воспитательного процесса

Метод воспитания - способ совместной деятельности воспитателя и воспитанника, в ходе которого у последнего формируются понятия, представления, суждения, убеждения, положительная мотивация, способы деятельности и качества личности.

Изучая проблему организации воспитательной работы в учреждениях дополнительного образования, можно выделить следующие группы методов воспитания обучающихся:

1. Методы организации коллектива: дисциплина и самоуправление. 

2. Группа методов, содействующих формированию сознания:

2.1. Методы убеждения: информация, поиск, дискуссия и взаимное просвещение. 

2.2. Методы педагогического стимулирования: требование, перспектива, поощрение, общественное мнение.

Методам воспитания сопутствует педагогическая техника. Она включает в себя искусство общения с учащимися, управление их поведением, действиями и поступками, посредством мимики и жестов, выразительной речи, приемов театральной педагогики.
Цели и задачи программы:

Цели:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

Задачи:

Обучающие
· обобщить, систематизировать и расширить знания учащихся, выходящие за рамки школьной программы;

· развивать логическое мышление и творческие способности учащихся.
· Расширить знания в области информационных технологий.
· Ознакомить со специальной терминологией в области компьютерных программ.
· Овладение технологией проектной деятельности в процессе индивидуального и коллективного творчества.
· Развить систему знаний в области основ изобразительного творчества и начальной компьютерной графики.
Воспитательные

· Воспитывать потребность в творческой самореализации.

· Воспитывать чувство ответственности перед поставленной задачей.

· Формировать культуру делового и дружеского общения со сверстниками и взрослыми.

· Формировать потребности добросовестного отношения к социально значимой деятельности.

Развивающие

· Активизировать познавательный процесс.

· Способствовать пробуждению и развитию творческой активности обучающихся.

· Раскрыть индивидуальные способности обучающегося, в том числе эмоционально-образное восприятие окружающего мира, ассоциативное и образное мышление.

· Способствовать развитию специфических навыков: действий с воображаемыми предметами, умению пространственно мыслить и др.

· Содействовать укреплению здоровья детей.
Методы обучения

1. Последовательное знакомство с различными видами алгоритмов: 

2. Словесный метод:

· беседа, рассказ

· объяснение, пояснение

· вопросы

· словесная инструкция

3. Наглядный:

· демонстрация наглядных пособий

· показ выполнения работы (частичный, полностью)

4. Игровой. Элементы соревнования.

Основной формой организации учебно-воспитательного процесса является учебное занятие, занятие-беседа, занятие-практикум. Занятия строятся с учетом обучающей, воспитательной и развивающей стороной педагогического процесса.
                                        Планируемые результаты 

В рамках объединения  обучающиеся овладевают следующими знаниями, умениями и способами деятельности:

- знают принципы и структуру устройства Всемирной паутины, формы

  представления и управления информацией в сети Интернет

- умеют найти, сохранить и систематизировать необходимую информацию из Сети 

  с помощью имеющихся технологий и программного обеспечения

- умеют спроектировать, изготовить и разместить в сети web-сайт объёмом 

  5-10 страниц на заданную тему

- владеют способами работы с изученными программами

- знают и умеют применять при создании web-страницы основные принципы 

  web-дизайна

- владеют необходимыми способами проектирования, создания, размещения 

  и обновления web-сайта

- знают виды web-сайтов, способны произвести анализ и сформулировать

  собственную позицию по отношению к их структуре, содержанию, дизайну и

  функциональности

- владеют приёмами организации и самоорганизации работы по изготовлению сайта;

- имеют положительный опыт коллективного сотрудничества при конструировании

  сложных web-сайтов

- имеют опыт коллективной разработки и публичной защиты созданного сайта,

  овладевают процедурой самооценки знаний и деятельности и корректируют

  дальнейшую деятельность по сайт строительству.
  личностные результаты обучающихся:

- формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности,

  обучающихся к самообразованию

- развитие самостоятельности, личной ответственности за свои поступки;

- мотивация обучающихся к познанию, творчеству, труду

- формирование осознанного, уважительного и доброжелательного отношения к

  другому человеку

- формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве 

  в процессе разных видов деятельности

 метапредметные результаты обучающихся
- формирование умения самостоятельно планировать пути достижения целей,

  выбирать наиболее эффективные способы решения познавательных задач

- формирование умения понимать причины успеха/неуспеха своей деятельности

- формирование умения излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения,

  готовность слушать собеседника и вести диалог

  предметные результаты обучающихся:

- формирование умений и навыков программирования и применение их в

  практической деятельности в разных направлениях

- владение способом оценки собственной деятельности и анализом допущенных

  ошибок и способов их исправления

- владение способом создания алгоритмической конструкции по образцу, 

по собственному замыслу

- развитие интереса к обучению, владение здоровье сберегающими технологиями

                                           Ожидаемые результаты 

Учащиеся должны знать:
· что такое алгоритм, свойства, типы алгоритмов, способы записи алгоритмов;

· назначение вспомогательных алгоритмов, технологии построения простых сложных алгоритмов: метод последовательной детализации и сборочный (библиотечный) метод;

Учащиеся должны уметь:
· составлять линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы управления в среде учебных исполнителей

· выделять подзадачи; определять и использовать вспомогательные алгоритмы;

· решать различные задачи по программированию;

создавать программы и изображения в среде программирования Паскаль.
Способы и формы проверки выполнения учебного плана (промежуточная аттестация Способы определения результативности:

· Практические задания

· Самостоятельные творческие, проектные работы,

· Выставки, соревнования, конкурсы.

Индивидуальная папка работ в электронном виде
                                                  1.2. Содержание программы

1.2.1. Учебный план

1 модуль
	№ п/п
	Темы
	Количество часов
	В том числе
	Формы и методы обучения
	Формы организации учебной деятельности
	Формы контроля

	
	
	
	теоретических
	практических
	
	
	

	1
	Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности.
	2
	2
	-
	Беседа

Инструктаж
	Теоретическое занятие
	Опрос

	Тема 1.   Основы компьютерной грамотности

	1.1
	Операционная система - основные действия и понятия
	15
	5
	10
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Карточки с заданием

	1.2
	Основные принципы работы текстового процессора
	9
	3
	6
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Карточки с заданием

	1.3
	Навыки работы в сети Интернет
	17
	7
	10
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Карточки с заданием

	Всего часов по теме 1
	41
	15
	26
	
	
	

	Тема 2.   Компьютерное программирование

	2.1
	Язык Pascal/ Среда программирования. Особенности ввода- вывода
	2
	2
	-
	Объяснительно-иллюстративный
	Теоретическое занятие (демонстрация компьютерной презентации)
	Карточки-задания

	2.2
	Типы данных,операции. Оператор

присваивания
	2
	2
	-
	Лекция
	Теоретическое занятие
	Кроссворд

	2.3
	Числа. Стандартные операции
	2
	2
	-
	Рассказ
	Теоретическое занятие (демонстрация компьютерной презентации)
	Опрос

	2.4
	Алгоритмическиеконструкции
	2
	2
	
	Лекция
	Обучающий практикум
	Тест

	2.5
	Условный оператор
	2
	1
	1
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Обсуждение 

	2.6
	Цикл while. Теория чисел
	2
	1
	1
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Обсуждение

	2.7
	Цикл for
	2
	1
	1
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Тест

	2.8
	Строки
	2
	1
	1
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Карточки с заданием

	2.9
	Литералы строк
	5
	2
	3
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Тест

	
	
	
	
	
	
	
	

	Всего часов по теме 2:
	21
	14
	7
	
	
	

	всего
	64
	31
	33
	
	
	

	                                                                       2-й модуль
	Парадигма и преимущества

структурного программирования

	№ п/п
	Темы
	Количество часов
	В том числе
	Формы и методы обучения
	Формы организации учебной деятельности
	Формы контроля

	Тема 1. Функции

	1.1
	Срезы строк
	4
	2
	2
	Урок-объяснение
	Обучающий практикум
	Опрос

	1.2
	Парадигма и преимущества

структурного программирования
	6
	4
	2
	Лекция
	Теоретическое занятие (демонстрация компьютерной презентации)
	Опрос

	1.3
	Граф и стек вызовов функций. Области видимости переменных
	4
	2
	2
	Лекция
	Теоретическое занятие (демонстрация компьютерной презентации)
	Тест

	1.4
	Прямая рекурсия
	6
	4
	2
	Лекция
	Обучающий практикум
	Опрос

	1.5
	Косвенная рекурсия
	6
	4
	2
	Лекция
	Обучающий практикум
	Опрос

	1.6
	Списки и кортежи в Pascal. Сходства и различия
	10
	2
	8
	Беседа
	Обучающий практикум
	Опрос

	1.7
	Операции со списками
	10
	2
	8
	Беседа
	Обучающий практикум
	Соревнование - опрос

	1.8
	Срезы списков
	10
	2
	8
	Урок-объяснение
	Творческое задание
	Обсуждение

	Всего часов 
	56
	22
	34

	
	
	

	Тема 2. Объектно-ориентированное программирование

	2.1
	Классы в Pascaln
	4
	2
	2
	Урок-объяснение
	Практическая работа
	Обсуждение

	2.2
	Разработка собственного класса
	4
	2
	2
	Урок-объяснение
	Практическая работа
	Обсуждение

	2.3
	Разработка и программирование собственного проекта и презентации
	6
	2
	4
	Урок-объяснение
	Практическая работа
	Обсуждение

	2.4
	Вставка видео и звука. Навигация в презентации
	4
	2
	2
	Урок-объяснение
	Практическая работа
	Обсуждение

	2.5
	Внедрение объекта. Требования к оформлению презентаций
	4
	2
	                                                                                                                                                                                                                                                                                                2
	Урок-объяснение
	Практическая работа
	Обсуждение

	Всего часов:
	22
	10
	12
	
	
	

	
	Заключительное занятие. Подведение итогов.
	2
	1
	1
	Беседа, игра
	
	 опрос

	Итого:
	80
	33
	47
	
	
	

	Всего
	144
	64
	80
	
	
	


                                         Содержание программы:
Вводное занятие. Техника безопасности. 
Знакомство с программой и необходимыми принадлежностями для работы. Инструктаж по технике безопасности. 
Правила поведения в коллективе. Знакомство с механизмом оценивания знаний, умений, навыков и инициативности. 

           Тема 1. Основы компьютерной грамотности

 Операционная система - основные действия и понятия. 
Теория .Основные понятия в операционной системе Linux. 
Операционная система, файл, папка, рабочий стол, панель задач, ярлык, окно. Действия с объектом на рабочем столе.
 Создание, переименование, копирование. Восстановление и окончательное удаление информации.

Практика: Приемы работы с объектами на Рабочем столе. Создание, перемещение, удаление созданных объектов. Главное системное меню. Состав панели задач. Управление с помощью мыши и клавиатуры. Основные приемы управления с помощью мыши. Назначение кнопок клавиатуры. Использование съемных носителей. Правильное использование флэш-карты.
Формы контроля: опрос
Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
 Основные принципы работы текстового процессора.
Теория Строение окна программы Word, подготовка окна к работе. Создание текстового файла, его открытие, сжатие, сворачивание, закрытие. Строка заголовка, панель инструментов, строка состояния. Ввод и редактирование текста. Назначение дополнительных кнопок клавиатуры. Сочетание клавиш. Удаление символов.

Практика: Создание текстового документа. Редактирование текста по заданным параметрам. Сохранение нового документа. Использование специальных возможностей программы для точного сохранения созданного документа с указанием места сохранения и имени файла. Работа со шрифтами. Стиль шрифта, размер, начертание. Выравнивание текста. По левому краю, по центру, по правому краю, по ширине. Создание текстового документа. Редактирование и форматирование текста по заданным параметрам. Копирование форматов. Копирование форматирования определенной области источников. Копирование, перемещение и удаление текста. Вставка, копирование, вырезание, удаление части текста. Вставка таблицы в текст. Создание, изменение таблицы. Ввод данных и их редактирование. Удаление таблицы. Создание таблицы в текстовом документе. Редактирование и форматирование таблицы по заданным параметрам.
Формы контроля: опрос
Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
 Навыки работы в сети Интернет. 
Теория Основы работы в глобальной сети Интернет. Назначение и возможности сети Интернет. Сохранение информации. Сохранение web-страницы, части страницы, изображения, перенос данных в текстовый редактор. 

Практика: Поиск информации по заданной тематике. Копирование ее в текстовый документ и  сохранение. Скачивание файлов и сохранение их в персональном компьютере. Использование строки запроса для поиска информации. Особенности поисковых систем. Поиск и сохранение информации из сети Интернет. Создание виртуальной закладки страницы. Сохранение изображений из сети Интернет, дальнейшее их использование.
Формы контроля: опрос
Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Тема 2. Компьютерное программирование
2.1 Язык Pascal. Среда программирования. Особенности ввода-вывода
Теория. Язык программирования Pascal.
Достоинства и недостатки.

Области применения. Интерактивный режим работы программы.

Практика. Установка языка программирования Pascal.

 2.2 Типы данных, операции. Оператор присваивания Теория .Ввод и вывод числовой информации.

Практика. Тренировочное задание на ввод и вывод числовой информации.

2.3  Числа. Стандартные операции
Теория. Стандартные операции с целыми и действительными числами.

Стиль программирования .

Практика. Решение простых задач в интерактивном режиме.
              Формы контроля: опрос

Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
2.4 Алгоритмические инструкции

Основные понятия: логический тип данных, логические операции(and,or, not, A), условный оператор, условное и альтернативное исполнение алгоритма, операторы сравнения, вложенность операторов, оператор цикла,

переменная-флаг, генерация псевдослучайной последовательности, инструкции break, continue и pass.

2.5 Условный оператор
Теория. Условная и циклическая инструкции. Каскадность и вложенность алгоритмических инструкций.

2.6  Цикл while
Теория. Теория чисел. Фильтрация потока чисел.НОД и HOK.Проверка числа на простоту. Алгоритм Евклида. Нахождение максимума и минимума.

Практика. Решение задач на анализ чисел потока и целочисленной арифметики.

2.7  Цикл for
Теория.Теория чисел. Фильтрация потока чисел. НОД и HOK. Проверка числа на простоту. Алгоритм Евклида. Нахождение максимума и минимума.

Практика. Решение задач на анализ чисел потока и целочисленной арифметики повышенной трудности.

2.8.Строки

Основные понятия: символ, строка, литерал, таблицы кодовASCII,UTF-8, отладка кода, неизменяемый объект, формат вывода строки,

экранированные escape- последовательности, положительная и отрицательная нумерация символов в строке, срез, конкатенация, длина строки.

2.9 Литералы строк
Теория. Понятие «литералы строк».

Практика. Ввод-вывод строки. Решение задач на ввод строки, поиск подстроки.

 2.10 Срезы строк
Теория. Форматирование строки.

Практика. Преобразование строки. Решение упражнений.

 Методы строк
Теория. Методы работы со строкой.

Практика.  Применение методов строки. Решение задач.
Формы контроля: опрос

Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности                       

                                      2 модуль
                                     Тема 1.Функции
Основные понятия: подпрограмма, функция, процедура,       рекурсия, глубина рекурсии, объявление, определение и вызов функции, возврат значений, глобальные и локальные переменные, передача параметров, работа с памятью, граф вызовов, стек вызовов, полиморфизм функций, утиная типизация, lambda-функции.

1.1 Парадигма и преимущества структурного программирования
Теория .Обзор парадигм программирования. Особенности применения языков программирования.

1.2 Граф и
стеквызовы функций. Области видимости переменных
              Теория .Применение стек и граф вызовов функций.

Практика. Выполнение тренировочных упражнений.

1.3  Прямая рекурсия
Теория. Понятие прямой рекурсии и ее применение.

Практика. Выполнение тренировочных упражнений.

1.4 Косвенная рекурсия
Теория. Понятие косвенной рекурсии и ее применение.

Практика. Выполнение тренировочных упражнений.

Нахождение суммы чисел. Вычисление степени. Числа Фибоначчи. Ханойские башни

Использование библиотеки математических функций. Решение задач повышенной трудности.

                1.5  Списки и кортежи
Основные понятия: список, кортеж, элемент списка и кортежа,индекс,срез списка, матрица, многомерный список, сортировка, сложность алгоритма, устойчивость сортировки, квадратичная, быстрая, синхронная, поразрядная сортировки списка, случайное перемешивание.
             Формы контроля: опрос

Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
 Списки и кортежи в Python. Сходства и различия
Теория. Представление списка и кортежа в памяти компьютера, сходства и различия.

 1.6  Операции со списками
Теория. Способы заполнения списка(с клавиатуры,из файла,  случайным образом, по формуле).

Практика. Решение задач на ввод-вывод элементов одномерного имногомерного списка.

1.7. Срезы списков
Теория. Методы работы со списком и кортежем. Методы сортировки списка.

Практика. Решение задач на ввод-вывод элементов 
Практика. Решение задач повышенной трудности.
             Формы контроля: опрос
             Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
  Тема 2. Объектно-ориентированное программирование (ООП)
Основные понятия: ООП, класс, метод INIT, экземпляр, наследование, полиморфизм, исключения, виджет, интерфейс, событие, техническое задание, проект, проектная деятельность, виды проектов.

2.1 Классы в Pascal
Теория. Понятия «класс», «метод INIT», «экземпляр», «наследование», «полиморфизм», «исключения», «виджет», «интерфейс», «интерфейс», «событие».

2.2 Разработка собственного класса
Теория. Принципы разработки собственного класса. Обработка и генерация исключений. Виджет, методы виджета. Графическая библиотека tkinter, класс Тк. Системные методы. События.

Практика. Создание собственного класса.

2.3 Разработка и программирование собственного проекта
Практика. Выбор вида и темы проекта. Составление технического задания. Программирование. Разработка технической документации и презентации проекта.
             Формы контроля: опрос

Используемое оборудование: Компьютеры, программное обеспечение, мерительные инструменты, МФУ, сканер , мульти инструмент, ноутбуки для управления оборудование, расходные материалы для проектной деятельности
Подведение итогов
       Защита индивидуального проекта.

2. Комплекс организационно-педагогических условий
2.1. Календарный учебный график 
Год обучения -1

Количество учебных недель-36

Количество учебных дней-72

1-й  модуль

	№ п.п
	Месяц
	Число
	Время проведения
	Форма занятия
	Кол-во часов
	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	
	
	
	Лекция
	2
	 Вводное занятие. Инструктаж по технике безопасности.
	Учебная аудитория
	тест

	2
	
	
	
	Лекция
	2
	 Операционная система - основные действия и понятия Действия с объектом на рабочем столе. 
	Учебная аудитория
	тест

	3
	
	
	
	лекция
	2
	Основные понятия в операционной системе Linux
	Учебная аудитория
	тест

	4
	
	
	
	лекция
	2
	Операционная система, файл, папка, рабочий стол, панель задач, ярлык, окно
	Учебная аудитория
	тест

	5
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Создание, переименование, копирование. Восстановление и окончательное удаление информации.


	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	6
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Строение окна программы Word, подготовка окна к работе.. Сочетание клавиш. Удаление символов.


	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	7
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Создание текстового файла, его открытие, сжатие, сворачивание, закрытие.
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	8
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Строка заголовка, панель инструментов, строка состояния.
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	9
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Ввод и редактирование текста. Назначение дополнительных кнопок клавиатуры
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	10
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Основы работы в глобальной сети Интернет. 

	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	11
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Назначение и возможности сети Интернет
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	12
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Сохранение информации. Сохранение web-страницы, части страницы, изображения, перенос данных в текстовый редактор.
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	13
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Язык Pascal/ Среда программирования. Особенности ввода- вывода
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	14
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Типы данных,операции. Оператор

присваивания
	Учебная аудитория
	нормативы

	15
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Числа. Стандартные операции
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	16
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Алгоритмическиеконструкции
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	17
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Условный оператор
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	18
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Цикл while. Теория чисел
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	19
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Цикл for
	Учебная аудитория
	тесты

	20
	
	
	
	лекция
	2
	Строки
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	21
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Литералы строк
	Учебная аудитория
	нормативы

	22
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Срезы строк
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	23
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Язык Pascal/ Среда программирования. Особенности ввода- вывода
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	24
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Типы данных,операции. Оператор

присваивания
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	25
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Числа. Стандартные операции
	Учебная аудитория
	тесты

	26
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Алгоритмические конструкции
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	27
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Условный оператор
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	28
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Цикл while. Теория чисел
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	29
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Цикл for
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	30
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Строки
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	31
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Литералы строк
	Учебный класс
	Контрольное занятие

	32
	
	
	
	Практическое

занятие лекция
	2
	Срезы строк
	Учебный класс
	Контрольное занятие

	2 модуль


	
	
	
	
	
	Создание проекта

Подведение итогов.

	1
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Парадигма и преимущества

структурного программирования
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	2
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Граф и стек вызовов функций. Области видимости переменных
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	3
	
	
	
	лекция
	2
	Прямая рекурсия
	Учебная аудитория
	тесты

	4
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Косвенная рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	5
	
	
	
	Комплексное занятие
	2
	Списки и кортежи в Pascal. Сходства и различия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	6
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Операции со списками
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	7
	
	
	
	Комплексное
занятие
	2
	Срезы списков
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	8
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Парадигма и преимущества

структурного программирования
	Учебная аудитория
	тесты

	9
	
	
	
	Практическое

Занятие
лекция
	2
	Граф и стек вызовов функций. Области видимости переменных
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	10
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Прямая рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	11
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Косвенная рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	12
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Списки и кортежи в Pascal. Сходства и различия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	13
	
	
	
	Комплексное 
занятие
	2
	Операции со списками
	Учебный класс
	Контрольное занятие

	14
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Срезы списков
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	15
	
	
	
	Комлексное
занятие
	2
	Назначение и область применения презентационной программы
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	16
	
	
	
	Лекция

Практическое

занятие
	2
	Способы создания презентации: Мастер автосодержания (по шагам ответить на вопросы).
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	17
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Шаблон (готовая презентация по определенной теме). Пустая презентация (создание с нуля). Создание слайда.

	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	18
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Объекты презентации: слайд, текст, изображение, видео, звук, внедренный объект. 
	Учебная аудитория
	тесты

	19
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Разметка слайда: титульный слайд, пустой, таблица, диаграмма и т.д. Фоновое оформление слайда и дизайн: Формат - фон - способы заливки, другие цвета. Шаблон и фон. Дизайн.


	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	20
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Парадигма и преимущества

структурного программирования
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	21
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Граф и стек вызовов функций. Области видимости переменных
	Учебная аудитория
	тесты

	22
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Прямая рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	23
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Косвенная рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	24
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Списки и кортежи в Pascal. Сходства и различия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	25
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Операции со списками
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	26
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Срезы списков
	Учебный класс
	Контрольное занятие

	27
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Вставка рисунка созданного в графическом редакторе. Вставка готового рисунка из папки СliрАгt.

	Учебный класс
	тесты

	28
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Парадигма и преимущества

структурного программирования
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	29
	
	
	
	Комплексное
занятие
	2
	Граф и стек вызовов функций. Области видимости переменных
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	30
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Граф и стек вызовов функций. Области видимости переменных
	Учебная аудитория
	тесты

	31
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Прямая рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	32
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Косвенная рекурсия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	33
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Списки и кортежи в Pascal. Сходства и различия
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	34
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Операции со списками
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	35
	
	
	
	Практическое занятие
	2
	Срезы списков
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	36
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Требования к оформлению презентаций.
	Учебная аудитория
	нормативы

	37
	
	
	
	Комлексное
занятие
	2
	Сдача проектов


	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	38
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Защита проектов
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	39
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Защита проектов
	Учебная аудитория
	Контрольное занятие

	40
	
	
	
	Практическое

занятие
	2
	Подведение итогов за обучение

	Учебный класс
	Итоговое

занятие


2.2. Условия реализации программы 
Для успешной реализации программы необходимо:

· наличие помещения для учебных занятий, рассчитанного на 15 человек и отвечающего правилам СанПин;

· регулярное посещение занятий обучающимися;

· технические средства обучения (персональный компьютер и др.);

· методические средства обучения (видео, аудиозаписи, методическая и учебная литература, методические разработки.);

· наличие материальной базы: на занятиях предусмотрено использование интерактивной доски

             Материально-техническое обеспечение

1.Реализация учебной дисциплины требует наличия учебного кабинета «Информатика»
2.Оборудование учебного кабинета: «Информатика»
3.Технические средства обучения: - интерактивная доска и проектор

4- Компьютеры;

              5- Программное обеспечение 

6- Мерительные инструменты,

7- МФУ;

8- сканер ;
9- 3D-принтер;

10- мультимедийный проектор .;

11- Мульти инструмент;

12 - Ноутбуки для управления оборудованием;

13- Расходные материалы для проектной деятельности.

Информационное обеспечение представлено аудио-, видео-, фото-, интернет-источниками. Для реализации программы используется разнообразный дидактический материал, в том числе разработанный педагогом для данной программы и рекомендованный образовательной организацией к использованию в образовательном процессе.
                                                    Кадровое обеспечение

Занятия по программе ведет Евтушенко К.Н, опытный педагог дополнительного образования, который регулярно проходит курсовую переподготовку в  заочной и дистанционной форме.
2.3. Формы аттестации и оценочные материалы

В соответствии с Положением об аттестации МБОУ Карсунская СШ имени Д.Н.Гусева в течение учебного года проводится мониторинг уровня освоения образовательной программы, вносятся коррективы в планирование образовательного процесса. По окончании  обучения проводится промежуточная аттестация учащихся – определяется уровень освоения учебного материала, соответствие  результатов обучения поставленным целям и задачам, намечаются перспективы дальнейшей работы. 

Во время реализации образовательной программы большое внимание уделяется диагностике наращивания творческого и поискового потенциала обучающихся: на вводных, заключительных занятиях и во время промежуточной аттестации с целью определения интересов ребенка, мотивации к занятиям в данном объединении, уровня развития знаний, умений и навыков.

Для диагностики используются: беседа, наблюдение, практические занятия,  творческие задания.
Формы аттестации обучающихся

Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов: аналитическая справка о реализации программы и уровне ее освоения воспитанниками (в Приложении); журнал посещаемости; готовая работа; фото, отзывы детей и родителей.
Система оценки знаний, умений и навыков включает три этапа:

1. Диагностика.

Анкетирование (оценивается уровень мотивации, уровень знаний в области информационных технологий. Выявляется информационный кругозор воспитанников и интересующие их области исследований).

2. Текущий контроль.

Тестирование по пройденному материалу, решение кроссвордов, тематические игры, творческие работы, выполнение заданий на персональном компьютере.

3. Итоговый контроль

По результатам  обучения осуществляется разработка, реализация и защита индивидуальной (групповой) работы – рисунка, презентации, фотоколлажа, фотомонтажа, сувенира с использованием компьютерной графики.
                                       Оценочные материалы

Перечень диагностических методик:

- анкета по мотивации выбора объединения

- мониторинг результатов обучения по дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе (диагностические карты)

- мониторинг личностного развития обучающегося в процессе усвоения им дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы (диагностическая карта)

-  зачетные задания для составления общей картины о знаниях обучающихся.

                              Методические материалы
         Основной формой обучения является занятие. При этом используются лекции, беседы, дискуссии, учебные игры, самостоятельная работа, зачетные задания, собеседования и т.д.

В основе многообразных форм учебных занятий имеются общие характеристики:

- каждое учебное занятие имеет цель, конкретное содержание, определенные методы организации учебно-педагогической деятельности

-  любое занятие состоит из отдельных взаимосвязанных этапов

- построение учебного занятия осуществляется в определенной логике, зависящей от его цели и типа.

Учебные занятия группируются на основе единства педагогических целей на занятия по:

-  получению новых знаний и умений, цель которых-первичное получение знаний,

-  закреплению знаний и умений,

- обобщению и систематизации знаний и умений, применению знаний и умений с целью выработки способности переносить знания и умения в новые условия, контролю и коррекции знаний, необходимых для проведения оценки результатов деятельности каждого обучающегося. 

Каждое занятие состоит из вводной, основной, заключительной, с подведением итогов и рефлексией частей.

Работа по программе строится с учетом ближних и дальних перспектив. При ее планировании педагог определяет общую задачу для обучающихся в предстоящий год, затем более подробно разрабатывает план на каждый модуль программы. Такое планирование работы делает разработку плана по месяцам более легкой, удобной, при этом составляются подробные разработки для обеспечения образовательного процесса – конспекты, планы занятий, сценарии, разнообразный информационный 

материал, рефераты, лекции по темам программы, и др. Порядок изучения тем в целом и отдельных вопросов определяется педагогом в зависимости от местных условий.

Теоретические и практические занятия проводятся с привлечением дидактических материалов - разработок для проведения занятий (схемы, таблицы, зачетные задания, наглядные пособия, задачники и разработки деловых и ролевых игр, практикумы по экономике и др.).

Научно-педагогической основой организации образовательного процесса в объединении являются педагогические технологии обучения.

Методическое обеспечение образовательной программы

	№ п/п
	Тема
	Форма занятия
	Приемы и методы обеспечения учебно-воспитательного процесса
	Дидактический материал, техническая оснащенность занятия
	Формы подведения итогов по разделам

	1. 
	Вводное занятие.
	Лекция, беседа.
	Словесный, наглядный.
	Плакаты, презентации.
	Контрольное занятие.

	2. 
	Системы счисления.
	Лекция, практические занятия.
	Наглядный, диалог, объяснительно-иллюстративный, индивидуальные упражнения.
	Плакаты, презентации, карточки.
	Контрольное занятие.

	3. 
	Основы алгоритмизации.
	Лекция, практические занятия.
	Наглядный, диалог, объяснительно-иллюстративный, индивидуальные упражнения.
	Плакаты, презентации.
	Контрольное занятия.

	4. 
	Представление о языках программирования.
	Лекция, беседа, диалог.
	Наглядный, диалог, практический, объяснительно-репродуктивный
	Презентации, ПК.
	Контрольное занятие.

	5. 
	Язык программирования QBASIC.
	Лекция, практические занятия.
	Наглядный метод, практический, объяснительно-репродуктивный
	Презентация, ПК.
	Проект.

	6. 
	Основы программирования на Visual Basic.
	Лекция, практические занятия.
	Практический, объяснительно-репродуктивный
	Презентация, ПК.
	Проект.


2.4 Список литературы
    для педагога:
1. Информатика. Учебник для 5, 6, 7 классов.  Босова Л.Л. (2013-2015г.г.)
2. Абрамов, С.А. Математические построения и программирование / С.А. Абрамов. - М.: Наука, 2016. 

3.  Бекишев, Г.А. Элементарное введение в геометрическое программирование / Г.А. Бекишев, М.И. Кратко. - М.: Наука. Главная редакция физико-математической литературы, 2017. 

4.  Ван, Тассел Д. Стиль, разработка, эффективность, отладка и испытания программ / Ван Тассел Д.. - М.: Мир, 2017. 

5.  Газета «Информатика», №13-2008 (566). Программирование на ЛОГО: задачник и решебник.

6.  Газета «Информатика», №5-2009 (582). Игра «Регата» по информатике.

7.  Информатика в школе: Приложение к журналу «Информатика и образование». №6 – 2007. Контрольно-измерительные материалы по информатике для 5-7 классов.

8.  Карпов, В.Я. Алгоритмический язык Фортран / В.Я. Карпов. - М.: Наука, 2014. 

9.  Крамм Программирование в Access для "чайников" / Крамм, Роб. - М.: Диалектика, 2016. 

10.  Кук, Даррен Машинное обучение с использованием библиотеки Н2О / Даррен Кук. - М.: ДМК Пресс, 2017. 

11. Линдси, Ч. Неформальное введение в Алгол 68 / Ч. Линдси, Ван Дер Мюйлен, С.. - М.: Мир, 2018. 

12. . Лужецкий, М. Г. Автоматизация аналитической работы кредитной организации / М.Г. Лужецкий. - М.: Синергия, 2015. 

13.  Попов, И. И. Использование семантических подходов в экономических моделях / И.И. Попов. - М.: Синергия, 2016. 

14.  Постовалов 1С: Предприятие 7.7. Уроки программирования / Постовалов, Постовалова Сергей; , Анастасия. - М.: СПб: BHV, 2018. 

15.  Рихтер Программирование на платформе Microsoft. NET Framework / Рихтер, Джеффри. - М.: Русская Редакция, 2014. 

16. . Электронный диск «Мир инфoрматики» (часть 1-4)

 Электрoнный диск «Дракоша и занимательная информатика»

 для родителей и обучающихся:
1. Ван, Тассел Д. Стиль, разработка, эффективность, отладка и испытания программ / Ван Тассел Д.. - М.: Мир, 2017. 

2. Вирт, Н. Алгоритмы и структуры данных / Н. Вирт. - М.: Мир, 2016. 

3. Голицына, О.Л. Основы алгоритмизации и программирования: Учебное пособие / О.Л. Голицына, И.И. Попов. - М.: Форум; Издание 2-е, 2015. 

4. Жильцов, В. В. Информационные технологии в проектировании «интеллектуальной» скважины / В.В. Жильцов. - М.: Синергия, 2014. 
 5. Карпов, В.Я. Алгоритмический язык Фортран / В.Я. Карпов. - М.: Наука, 2014. 
    6. Крамм Программирование в Access для "чайников" / Крамм, Роб. - М.: Диалектика, 2016. 
    7. Кук, Даррен Машинное обучение с использованием библиотеки Н2О / Даррен Кук. - М.: ДМК Пресс, 2017. 
    8. Линдси, Ч. Неформальное введение в Алгол 68 / Ч. Линдси, Ван Дер Мюйлен, С.. - М.: Мир, 2018. 

9. Фаронов, В.В. Основы Турбо-Паскаля / В.В. Фаронов. - М.: МВТУ-Фесто дидактик, 2015.

10. Фролов, А.В. Локальные сети персональных компьютеров. Работа с сервером Novell NetWare / А.В. Фролов, Г.В. Фролов. - М.: Диалог-Мифи, 2017. 

11. Шаран, Кишори Java 9. Полный обзор нововведений. Для быстрого ознакомления и миграции / Кишори Шаран. - М.: ДМК Пресс, 2017. 

                Интернет ресурсы:
1. Сайт «Информатика в школе»: http://inf777.narod.ru

2. 18. Сайт «Шпаргалка учителю информатики»: http://portal.krsnet.ru

3. 19. Сайт «Клякса.ru»: http://klyaksa.net
4.https://www.youtube.com/channel/UCOzx6PA0tgemJl1Ypd_1FTA.
      5.https://vimeo.com/idsketching.
      6 .    https://www.behance.net/gallery/1176939/Sketching-Marker-Rendering.
.


